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3. На воркшопе будет рассмотрено использование Scrum-технологии на уроках математики  в общеобразовательной школе. Зародившийся в маркетинге, этот метод сегодня активно применяется и в крупнейших компаниях, и в образовательных учреждениях, и в личной жизни. В отличие от старого «поэтапного» подхода Scrum позволяет добиться поставленных целей меньшими силами и затратами, в более короткие сроки, а итоговый продукт отличается высоким качеством. Обучающиеся ставят себе цель освоить изучаемую тему с определенными результатами и начинают движение к ней, разбив путь на спринты. Цель проведения воркшопа – формирование у участников положительной мотивации и первичных умений в области использования технологии EduScrum в образовательном процессе.  На воркшопе планируем познакомить присутствующих с данной технологией в интерактивной форме, представить опыт использования  EduScrum-технологии  на уроках и во внеурочной деятельности с включением видеофрагментов с уроков, провести имитационную игру по освоению данной технологией.
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      5. 
Возможности пользования EduScrum-технологии  при обучении математике
                          на уроках и во внеурочной деятельности                                                          

         Цель проведения воркшопа- формирование у участников положительной мотивации и первичных умений в области использования технологии EduScrum в образовательном процессе. 
Задачи:
1) Познакомить участников  с технологией EduScrum.
2) Включить участников в деятельность по освоению элементов данной технологии. 

3) Создать условия для коммуникативного взаимодействия  участников воркшопа.

 4) Организовать рефлексию по результатам совместной деятельности.
Планируемый результат
Участники получат:

• представление о способах организации технологии EduScrum  на уроках математики и при работе с одаренными учащимися (подготовка к олимпиадам)

• возможность применить полученные знания на практике.

Формы работы – фронтальная и групповая.

Необходимое техническое оснащение:  проектор, презентации Power Point, видеоролики,  скрам-доска, стикеры, бумага, ручки, раздаточный материал.

      На воркшопе планируем познакомить присутствующих с данной технологией в интерактивной форме, представить опыт использования  EduScrum-технологии  на уроках и во внеурочной деятельности с включением видеофрагментов с уроков, провести имитационную игру по освоению данной технологией.
    Готовы провести воркшоп на базе МАОУ «Гимназия №33» г. Перми.

                                                            «Любая деятельность может быть технологией,

                                                        либо искусством. Искусство основано на 

                                                                         интуиции, технология на науке. С искусства   

                                                                         все начинается, технологией заканчивается,

                                              чтобы затем все началось сначала.»

В.П.Беспалько
          В новых образовательных  стандартах приоритетной целью образования становится  «не передача суммы знаний, а развитие личности» каждого обучающегося.

         В настоящее время в педагогический лексикон прочно вошло понятие педагогической технологии.  Современные образовательные технологии дают возможность повышать качество образования, более эффективно использовать учебное время и снижать долю репродуктивной деятельности учащихся. Современные образовательные технологии ориентированы на индивидуализацию, дистанционность и вариативность образовательного процесса. 

          В школе представлен широкий спектр педагогических технологий, которые применяются в учебном процессе:

-информационно – коммуникационная технология; 

-технология развития критического мышления;

-проектная технология;

-технология развивающего обучения;

-игровые технологии;

-кейс – технология;

-технологии уровневой дифференциации и другие. Данные технологии хорошо известны и широко применяются в учебном процессе.

      Современному выпускнику важно не только много знать, но и уметь быстро ориентироваться в изменчивой неопределенной ситуации, самостоятельно находить нужную информацию, анализировать ее, ставить перед собой задачи и оценивать результаты их выполнения, быть лидером при выполнении одних задач и исполнителем при выполнении других, уметь работать в команде. А хорошим инструментом для обеспечения результативной командной работы школьников может стать современная образовательная технология Education Scrum (EduScrum).

        Система Scrum начиналась как технология, призванная усовершенствовать управление проектами в области разработок программного обеспечения. Сегодня эта система выбирается в различных сферах деятельности, ее успешно внедряют и применяют во многих организациях, где не только работают, но и видят результаты своего труда. И сфера образования, которая динамично развивается на сегодняшний день, не остается в стороне.

Технология EduScrum имеет достаточно  простую конструкцию, легка для понимания, но тяжела в управлении (поскольку команды учеников должны управлять процессом самостоятельно).
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     EduScrum – система обучения, в которой ответственность за образовательный процесс частично или полностью передается от учителя ученикам.

     Кратко данная технология выглядит следующим образом:

1. Класс разбивается на группы по 3-4 человека, выбирается скрам -мастер из числа наиболее успешных учащихся. Группы  должны быть сформированы по принципу универсальности. Это подразумевает включение в такую рабочую группу учеников с разным уровнем обученности,  разными характерами и навыками. Это позволяет не только легче и быстрее усвоить материал, но и научит каждого ребенка работать с разными людьми, уважать чужое мнение, отличное от собственного. Скрам-мастер отвечает за организацию деятельности группы, а также поддержание благоприятной атмосферы в группе.

2. В качестве backlog темы выступает маршрутный лист с указанием разделов темы, требований к уровню усвоения темы, список заданий для отработки темы, задания для корректировки, задания для домашней работы,  демоверсии контрольных точек.

3. Ученики изучают маршрутный лист, составляют план изучения  спринта, фиксируя каждую задачу на стикерах и размещая их на специальном стенде с разделами: «план», «в работе», «готово» (можно использовать компьютерную программу Trello). По мере выполнения задачи стикер перемещается по таблице. Обучающиеся могут работать каждый в своем темпе, но стикер перемещается в графу «выполнено» только после выполнения данного задания всеми членами скрам-команды. Как только стикер оказывается в разделе «выполнено», учитель имеет право предложить любому члену группы выполнить это задание на доске, если ученик не справляется с данным заданием стикер перемещается в  графу «в работе» и группа отрабатывает эти моменты снова.

4. В конце каждого спринта проводится самостоятельная работа. В конце темы- контрольная работа. Демоверсии  самостоятельных и контрольных работ, критерии оценивания выдаются вместе с маршрутным листом. Далее производится самопроверка и самоанализ ошибок, при необходимости корректировка знаний.

5. Из опыта работы следует отметить, что начало изучения темы (backlog) следует начинать с лекции учителя, где бы он расставил акценты, обратил внимание обучающихся на наиболее трудные моменты при изучении данной темы.

6. Цели формулируются на каждый спринт, на уроках раскладываются на подзадачи.

7. Перед каждым спринтом следует вооружить обучающихся видеоуроками, презентациями, дополнительной литературой по изучаемой теме. 

8.    Не следует брать для самостоятельного изучения темы повышенного уровня сложности, которые традиционно вызывают затруднения у учащихся.

9. На уроке учителю нужно оперативно проверять работы, консультировать учащихся по их запросу,  вносить изменения в план работы.
         Учителя математики в нашей гимназии освоили данную технологию и успешно применяют ее на учебных занятиях и во внеурочной деятельности.

     О результатах говорить еще рано, идет первый год освоения данной технологии на учебных занятиях в  гимназии, но, на наш взгляд, плюсов у данной технологии гораздо больше, чем минусов.

   Использование данной  технологии способствует повышению познавательного интереса и мотивации обучающихся, формирует ключевые компетенции, связанные с умением работать в команде, ставить цели, планировать их достижение, нести ответственность за свой результат и результат своей  команды, создает условия для вовлечение каждого ученика в учебный процесс, развивает навыки само и взаимоконтроля.

     Данная технология может быть использована не только на уроках любого цикла, но и при работе с одаренными учащимися (например, при подготовке к олимпиадам) и во внеурочной  работе (организация любого мероприятия, написание проекта).

  Слабой стороной данной технологии, на наш взгляд, является недостаточность условий для индивидуализации обучения. На первых этапах освоения данной технологии возможна отрицательная динамика обученности учащихся, невыполнение календарно-тематического планирования, нарушение грани между реальной scrum-работой и хаосом на уроке. Но  данные риски легко преодолимы.

     Данная технология позволяет развивать познавательную самостоятельность учащихся, их коммуникативные умения и интеллектуальные способности посредствам взаимодействия в процессе выполнения группового задания. На уроках организуется активная самостоятельная работа учащихся. Дети при этом чувствуют себя раскованно, формируется адекватная оценка своих возможностей, каждый имеет возможность проверить, оценить, подсказать, исправить, что создает комфортную обстановку на уроке.  В ходе работы ребята помогают друг другу, членам группы разрешается совместное обсуждение хода и результатов работы, обращение за советом к скрам- мастеру, учителю, друг к другу. 
      Результаты совместной работы учащихся в группах, как правило, всегда значительно выше по сравнению с выполнением того же задания каждым учащимся индивидуально.

